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“Urbanisme nocturne”: considerer la lumiere artificielle comme un outil
de creation de l'identité nocturne et collective d’un territoire.

En tant que concepteurs lumiéres notre mission est de créer un pont
entre les dynamiques intimes et collectives.

Vue nocturne de la ville de Medellin, Colombie La nuit des bougies, le 7 décembre, a Medellin.



Contexte...

IYACUEDUCTO de Bogota, entreprise
semi-publique en charge de la
gestion du réseau hydrique de la
ville, a lancé en 2013 une grande
campagne de récupération des
»quebradas® (ravines) qui alimentent
le réseau de la capitale.

En 2015, alors que le chantier se termine,
I‘Acueducto demande a
pluZ/Urbanismo Nocturno de
développer un projet
d‘aménagement nocturne le long de
la quebrada ,,la Nutria®.




Contexte...

Les délais de livraison de chantier
étant trop courts, pluZ suggére
de terminer le chantier, et
d‘initier une méthodologie
participative autour du théme
de I‘éclairage, et plus
largement, de la nuit.

Le territoire est alors éclairé de
facon ,,brutale”, et est
totalement déserté dés la nuit
tombée.




Déroulement

1. Situation existante:
Fin de chantier

¥

2. Adaptation des

A

équipements installés

¥

~

3. Réception des /
travaux

+ Demarche participative::-
I Mrehe NOCHIMG «-active » 1
-~ 3, Atellier de ‘pratique et essais 1
"""" 4 Afelier de co-production il

Renouvellement de
I'expérience sur 2
autres sites

Conception de
'EDISON.







Marche nocturne ,active®

La premiére rencontre avec les habitants se
fait de nuit, en marchant. Les paroles se
liberent au fil de la soirée...




Marche nocturne ,active®

La marche se termine par des manipulations et
demonstrations d’effets lumineux possible
avec des matériels “tout-venant”




Atelier 1: Imaginaires

Les habitants du quartier, suite a la marche
nocturne et a une courte presentation
des possible dans le domaine de la
lumiére, sont invités a s’exprimer, par
des mots, des collages, des dessins...
sur leurs imaginaires nocturnes, projetés
sur le site de la quebrada.




Atelier 1

Le premier atelier est suivi d’une série de
manipulations , en utilisant les dessins,

découpages produits, mots exprimés au
cours de 'atelier.




Atelier 1

Enfin, une infographie est
réalisée “live”, en suivant

les indications des
participants...



Réve vs Réalité...



Atelier 2: pratique et essais

Le deuxieme atelier a pour objectif une
manipulation plus aboutie des effets
lumineux possible, en introduisant les
notions de reflections, brilliance,
projections, etc...appliqués aux espaces
de la quebrada.

Bright shiny recycled materials used during the workshops



Atelier 2: pratique et essais

Conclusions of the third workshop. Projections, colors and effects
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Atelier de co-production

La communauté est invitee a participer a la
realisation de certains dispositifs
d’éclairage et de “mise en ombre”.

Les enfants construisent un lien important
entre les professionnels et la

communauté.




Formalisation:

I‘'ombre aimable...

Des essais prototypes échelle 1/20 des
“cucoloris” sont réalisés en bureau, pour

aussi démontrer a la communauté et a la
maitrise d’ouvrage la faisabilité et la
pertinence de la proposition.




Participation de la communauté aux travaux

Les cucoloris sont habillés par la

communauté et montés sur la
structure des éclairages
existants.




Les cucoloris permettent d’introduire dans I’espace I'idée d’une ombre appropriable et

aimable, venue de la riviére.







Effets et résultats: Ré-appropriation de I‘espace public nocturne par les habitants du quartier.

Lunes marfe domingo
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Effets et résultats: Extension de la méthodologie a 2 autres sites.

La méme méthodologie participative est
reproduite et adaptée a deux autres
territoires urbains, eux aussi situés aux
abords de rivieres.

Quebrada la Nutria
Quebrada Santa Librada

Quebrada Chiguaza

Lucioles dans la riviére Polens de lumiére Arc-en-ciel nocturne



Effets et résultats: Rédaction d‘'un Schéma directeur a I'‘échelle de la ville.

Les trois concepts
induits par la
démarche
participative sur les
trois sites différents
révelent une
identité empreinte
de “réalisme
magique”.
L’EDISON reprend
cette notion pour
proposer un plan
d’’ombre magique”,
pour I’ensemble du
réseau hydrique de
la capitale.




Effet: Conception de l'image nocturne depuis I‘'ombre jusqu‘a la lumiére

Identification et hiérarchisation des ,Zones de Nuit Protégées”®

Programmation horaire de |‘éclairage public




Effet: Conception de l'image nocturne depuis I‘'ombre jusqu‘a la lumiére
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Effet: Prise en compte et traitement du conflit entre usage social et besoins écologiques




Effet: Applications techniques de la conception socio-environnementale a I'échelle de la capitale

Luminancia
cd.m2

250

200

100

50

Fotometria

Attura (m)| ®

<10 | 40120 | 2200K < Te<4000K
20p<75 | 2700K < Te<4000K
5| 2700k < Te<a000K
zzzzzz 2700K < T9<6000K

s
oealt<s 1000 < TeK<3000K

>

ot I IE Sieels - ; {
Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero



Masterplan scheme for the main lighting projects in Bogota







